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Gespx (Logiciel de gestion commerciale) 

 

Version 4 

 

Propriété & Usage 

Tout usage, représentation ou reproduction intégral ou partiel, fait sans le consentement de Im@gin Micro est 

illicite (Loi du 11 Mars 1957 - Loi du 3 Juillet 1985). Ils constitueraient une contrefaçon sanctionnée par les 

articles 425 et suivants du Code Pénal. Tous droits réservés dans tous pays. Logiciel original développé par 

Im@gin Micro. Documentation Im@gin Micro. Toute utilisation, à quelque titre que ce soit, non autorisée dans 

le cadre de la convention de licence, est strictement interdite sous peine de sanctions pénales (Loi du 3 Juillet 

1985, Art. 46). 

Conformité & Mise en garde 

Compte tenu des contraintes inhérentes à la présentation sous forme de manuel électronique, les spécifications 

visées dans la présente documentation constituent une illustration aussi proche que possible des spécifications. Il 

appartient au client, parallèlement à la documentation, de mettre en œuvre le progiciel pour permettre de mesurer 

exactement l'adéquation de ses besoins aux fonctionnalités. Il est important, pour une utilisation sûre et 

opérationnelle du progiciel, de lire préalablement la documentation. 

Compatibilité 

Im@gin Micro met en œuvre tous les moyens nécessaires pour garantir la compatibilité de ses progiciels et 

Options avec les logiciels tiers dans leur version existante au moment du développement du progiciel concerné. 

Toutefois, elle ne garantit pas leur compatibilité avec les possibles évolutions des logiciels tiers. Il appartient au 

Client de s’informer sur leur éventuelle adéquation. 

Evolution 

La documentation correspond à la version référencée. Entre deux versions, des mises à jour du logiciel peuvent 

être opérées sans modification de la documentation. Toutefois, un document informatif additionnel peut être 

joint à la documentation existante pour présenter les modifications et améliorations apportées à ces mises à jour. 

Les noms de produits ou de sociétés, toute image, logo ou représentation visuelle mentionnés dans ce document 

ne sont utilisés que dans un but d’identification et peuvent constituer des marques déposées par leurs 

propriétaires respectifs. 
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Ouverture de la caisse 

 

 

 

Options -> interface 
Permet de choisir le fichier qui dessinera l’interface une fois la caisse ouverte 

! L’interface étant complément paramétrable les exemples ci-dessous ne sont là qu’à titre indicatif 

 

Options ->impressions 
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Ouverture de la caisse 

 

 

On demande ici de saisir le nom du vendeur  (qui pourra être changé plus tard en cas de changement 

du vendeur)  son mot de passe et le montant qui se trouve à l’intérieur de la caisse 
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Fermeture de la caisse 

 

On demande ici de saisir le nom du vendeur   son mot de passe et le montant qui se trouve à 

l’intérieur de la caisse 

Si le montant attendu = montant à l’ouverture de la caisse – monnaie rendue + monnaie collectée 

n’est pas correcte un message de ce type apparaitra pour le signaler. 
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Il n’y a pas de génération d’OD automatique, la correction devra être fait manuellement dans la 

comptabilité 

 

Une fois, l’ouverture de la caisse effectuée, on se retrouve sur l’écran d’accueil personnalisé 
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Bouton Gestion 

 

Ce bouton permet d’avoir accès à un sous menu (paramétrable) 

 

 

 

Ticket Retour : permet de passer en mode : ticket de retour (retour des marchandises en stock) 

Ticket Avoir : permet de passer en mode : ticket d’avoir  (pas de retour des marchandises en stock 

juste mouvement financier) 

Ticket Standard : permet de passer en mode : ticket standard 

Changement de moyen de paiement : Permet  de changer le moyen de paiement du dernier 

règlement 

Créer une facture : Permet de créer une facture qui va s’insérer directement dans la gestion 

commerciale (ce mode nécessite d’être connecté au serveur Gespx) 
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Reprendre une facture : Permet de Reprendre une facture Issue de la caisse qui n’aurait pas été 

modifiée dans le logiciel de gestion et non comptabilisée 

Pour sortir d’une facture et donc revenir au ticket il faut appuyer sur le bouton reprendre un ticket. 

Bouton libelle : il permet de changer la désignation de l’article 
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Bouton remise et prix 

 

Ce bouton permet d’avoir accès à un sous menu (paramétrable) 

 

 

 Nous pouvons  

1) Mettre une remise avec un certain pourcentage pré- programmé  avec les boutons -5% / -

10% /-20% / -30% (d’autre remises peuvent être programmées). 

2) Mettre le % de  remise  de votre choix en cliquant sur « taux de remise sur ligne % ». 

3) Mettre un prix à 0 € avec le bouton article gratuit 

4) Changer le prix de la ligne sélectionnée en cliquant sur « changer le prix » 

5) Faire une remise globale en valeur en cliquant sur « valeur de remise sur ticket » 
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Bouton clients 

 

Permet d’afficher la liste des clients 

 

 

 

Bouton : lecture seule 

 

Permet d’afficher le prix d’un article en le scannant mais sans l’ajouter dans le ticket 
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Bouton impression 
 

 

 

Interface permettant de réimprimer les tickets.  
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Bouton : liste articles 

 

 

 

 

Interface permettant de visualiser et choisir un article parmi la liste complète (Vous avez la possibilité 

de choisir de n’afficher que les articles en stock)  
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Bouton prix : permet de changer le prix de la ligne sélectionnée 

 

Bouton mettre en attente : permet de mettre le ticket en cours en attente afin de pouvoir le 

reprendre plus tard avec le bouton reprendre un ticket 

 

 

Bouton  Reprendre un ticket : permet de reprendre un ticket en attente 

 

 

Bouton quantité : permet de changer la quantité vendue de l’article sélectionné 
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Bouton claviers 

 

 

Interface utile pour les personnes disposant d’un écran tactile  
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Bouton annulation  

 

 

Permet d’ouvrir un sous menu  

 

 

Vous pouvez soit annuler le ticket en cours dans sa totalité ou juste la ligne sélectionnée 

Vous pouvez également dans le cas des articles liés effacer le lien avec le bouton détacher la ligne 

sélectionnée 
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Bouton imprimer facture : permet d’imprimer les factures issues de la caisse et non 

modifiées dans Gespx. 
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Bouton liste commentaire : 

 

 

 

Permet d’insérer un commentaire en le choisissant parmi une liste au préalable rentrée dans GesPx  
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Bouton  vendeur   : Permet de changer le vendeur une fois la caisse ouverte (le mot de passe 

du nouveau vendeur sera demandé) 

 

 

 

Bouton corriger dernier règlement : Permet de changer le dernier règlement. Ne 

fonctionne que si la totalité des règlements du ticket n’ont pas été effectués.  
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Bouton régler : permet de saisir le(s) règlement(s) du ticket 

 

 

 

Nb : le bouton non réglé n’est aujourd’hui pas opérationnel 

Cas d’un règlement en espèces ou le client donne plus que ce qui est attendu 

Une fois que l’on a choisi de régler en espèce, vous 

pouvez renseigner un montant différent de celui 

attendu dans : le logiciel vous indiquera alors la somme à 

rendre. 
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